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A. Girig

Gecmiste, 6gretmenlere ve egitimcilere neyi, ne zaman ve nasil dgretecekleri séylendi. Onceki
nesillerle ayni yontemleri kullanmalari bekleniyordu ve geleneksel uygulamalardan sapmalar
Onerilmiyordu.

GUnimizde, egitimcilerin hem 6grenme sanatini hem de bilimini taniyan yeni uygulamalari
adapte etmeleri ve benimsemeleri tesvik edilmektedir. Egitimciler, en énemli rollerinin her
ogrenciyi kendine 06zgl ihtiyaglarini, 6grenme tarzini, sosyal ve kiltirel gegcmisini, ilgi
alanlarini ve yeteneklerini anlamak icin bir birey olarak tanimak oldugunu kabul ederler. Bunu
yapabilmek icin egitimcilerin ve egitim profesyonellerinin yeni 6grenme araglarina ve yenilikgi
uygulamalara ihtiyaci vardir. Sanat ve edebiyat onlara bu yeni yaklasimi verebilir.

“Applying Arts for Education, Creativity and Innovativeness” (AA4ECI) 6rgiin ve yaygin
egitim alaninda farkli deneyimlere ve uzamanliga sahip 6 kurulusun ortak bir projesidir.
Ortaklikta, iki sivil toplum 6rglitli (STK), iki 6zel egitim saglayicisi, bir liniversite ve bir kamu
kurumu bulunmaktadir:

X ® INSAN KAYNAKLARI iZLEME VE GELISTIRME
Z lé]JWB BUROSU, Litvanya www.zispb.It

NIKANOR LTD, Bulgaristan
www.nikanor.bg

Q\NIKANOR

Education means attitude

OPENEUROPE, ispanya
WWW.openeurope.es

AVRUPA HiBELERiI ULUSLARARASI AKADEMI
SRL, italya

USAK UNIVERSITESI, Tuirkiye
www.usak.edu.tr

'S-HERTOGENBOSCH BELEDIYESI, Hollanda
www.weenerxl.nl

by

\!**’f' ’s-Hertogenbosch
- 8

Proje, Litvanya Ulusal Ajansi araciligiyla Avrupa Birligi Erasmus + Programinin mali destegi ile
gerceklestirilmektedir.(proje # 2019-1-LT01-KA204-060488).
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Yaratici 6grenmenin yaratici 6gretime ihtiyagc duymasi ilkesini benimseyerek, proje, edebiyat
ve giizel sanatlarin yaygin ve informal egitimde yaratici kullanimini tesvik etmeyi ve yetigkin
egitimcilerini ve egitim profesyonellerini uygulamali metodoloji ve bu metodolojiyi egitim
siirecine dahil etmelerini saglayacak araglar ile donatmayi amaglamaktadir.

Ozel proje hedefleri:

1. Yaygin ve informal yetiskin egitiminde sanatin yaratici kullanimiicin ve liderlerin, karar
vericilerin ve girisimcilerin yaratici potansiyelini ortaya cikarmak i¢in bir metodoloji ve
bir ToT el kitabi gelistirmek;

2. Sanatin; yaraticihigi ve yenilikgiligi arttirmak, kendini gelistirmeyi ve yaratici disiinmeyi
desteklemek igin nasil kullanilacagina dair yetiskin egitimcilerinin, egitimcilerin, insan
kaynaklari profesyonellerinin, girisimcilerin ve yetiskin 6grencilerin genel anlamda
bilgisini ve becerilerini gelistirmek;

3. Ginlikis ¢oziimlerive karar verme sureglerinde duygusal zekayi artirma, yeni firsatlari
kesfetme ve girisimcilik ruhunu destekleme konusunda egitim profesyonellerinin ve
yetiskin 6grencilerin egitim yeteneklerinin artirilmasi;

4. Uluslararasi ve kusaklar arasi destegi ve bu alanda 0Ogrenilen deneyimin, en iyi
uygulamalarin ve derslerin degis tokusunu gelistirmek icin yaygin ve informal egitim
alaninda yaygin bir profesyonel ag olusturmak;

5. Orgiin, yaygin ve informal egitimden egitim ve 6gretim merkezleri ile ortak tlkeler
arasinda en iyi uygulamalarin alisverisinin ve sektorler arasi ve ulusotesi isbirliginin
tesvik edilmesidir.

Yaklasimin yenilikgiligi, profesyonel sanatgi veya glizel sanatlar ve edebiyat uzmani olmayan
egitimcilere ve egitim uzmanlarina, bu eserleri egitim sirecinde kullanmalarina olanak
verecek olmasidir.

Onerilen Metodoloji, 6grenci merkezli egitim modeline ve “Yap — Test et - Yanitla”
dongiisiiniin LEAN ilkelerine dayanmaktadir.

Projeden beklenen etki cesitli yonlerdedir. Bir taraftan egitimcilerin ve egitim
profesyonellerinin 6rgiin, yaygin ve informal yetiskin egitiminde glizel sanatlar ve edebiyatin
nasil uygulanacagi bilgisini ve bunlari 6grenenlerin duygusal zekasini arttirmak, elestirel ve
farkli distinmelerini, yaratici potensiyellerini ve yenilikci anlayislarini gelistirmek amaciyla
kullanmaktir. ikinci yonden, bu kisilerin ulusal ve Avrupa kiiltiirel mirasi hakkindaki bilgilerini
ve bunun egitim amacli nasil kullanilacagina yonelik farkindaliklarini arttirmaktir.

2019-1-L. T01-KA204-060488
"Erasmus+ Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenmektedir. Ancak
burada yer alan goruslerden Avrupa Komisyonu ve Turkiye Ulusal Ajansi sorumlu
tutulamaz."



Co-funded by the
W Erasmus+ Programme
e of the European Union

Ugiincii yonden etkisi ise, proje sonuglarinin basaril bir sekilde kullanilmasini tesvik etmek
ve her ortak Ulkedeki egitim sirecinin kalitesini artirmak icin ulusal ve uluslararasi diizeyde
yetiskin egitim kurumlar, egitim saglayicilari, STK'lar ve kamu kurumlari arasinda ag
olusturmaya yonelik proje faaliyetleri yoluyla desteklemektir.

B. Metodolojinin Ogrenme Cercevesi

a) Ogrenme Amaclari

Metodolojinin temel amaci, AA4ECI projesi kapsaminda gelistirilen ToT El Kitabinin ortak bir
yapisini olusturmak, ortaklara ve hedef gruplara yeni yontemi tanitmak ve bu yontemi egitim
faaliyetlerinde uygulamalarina yardimci olmaktir.

Metodoloji asagidaki 6grenme hedeflerine sahiptir:

e Yetiskin egitimcilerinin ve diger egitim profesyonellerinin, 6grenenlerinin yaraticihgini
ve yenilikciligini artirmak icin egitim slirecinde sanat ve edebiyatin nasil uygulanacagi
konusunda bilgi, beceri ve yeterliliklerini gelistirmelerine yardimci olmak;

e Yetiskin egitiminde sanat ve edebiyat uygulama dersleri, oturumlari ve faaliyetlerinin
nasil gelistirilmesi gerektigi konusunda rehberlik saglamak;

e Girisimcilik becerileri ile ilgili konularda yaraticilig ve yeniligi tesvik etmek icin sanat
ve edebiyatin uygulanmasina dair ortak bir ders / oturum plani, sablonu saglamak;

e Gelistirilen etkinliklere ve derslere / oturumlara uygun sanat ve edebiyat eserlerini
haritalamak icin kriterler saglamak.

b) Dogrudan ve dolayl hedef gruplar

Metodolojinin hedef gruplari AA4ECI projesindekilerle uyumludur ve asagidaki sekilde
gruplanir:

> Sanat ve edebiyatin egitim, yaraticilik ve yenilikgilik i¢in nasil uygulanacagi ile ilgili
gelistirilmis Metodolojiden dogrudan faydalanacak olan dogrudan hedef gruplar;

> Guzel sanatlar ve edebiyati yetiskin egitimine dahil etmek icin yenilik¢i 6grenme
yaklasimiyla dolayli olarak desteklenecek olan dolayl hedef gruplar.

Asagidaki semalarda farkli tipte hedef gruplar gosterilmektedir:
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Praoje ortzklan Orgiin ve yayzin
eEitim szlzyicilan

Dogrudan hedef gruplar

- ' ™
Crgln, yayzin ve infarmal i¥, profesyonellen,
egitim zlznindz ¢zhizan koglan ve
yetigkin egitimcileri mentarlzn
I'\-\. __,n'

Farkl bir zlanda

Yeni biris

kariyere baslamzk
. ¥ 55. . srayisindz alan
isteyen yetigkin yetiskin agranciler
BErenciler

Dolayh hedef

Kigakve mikro boyutlu iz -
girisimcileri Sosyzl girigimcilar
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c) Bilgi, beceri ve yeterlilikler agisindan 6grenme ciktilari
Metodolojinin Ogrenme Ciktilari tic yéndedir:

> Bilgi;
> Beceriler;
> Yeterlilikler.

Bunlar asagida sunulmustur:

BiLGi

Yetiskin egitimcileri(ne) ve proje ortaklari(na);

Sanat egitiminin temel ilkeleri tanitilacaktir;

Sanat teorisi ve renk terapisinin temel ilkelerine asina olacaklardir;

Yaratici yazma ve hikaye anlatiminin temellerini 6greneceklerdir;

Ogrenenlerin yaraticiigini ve yenilikgiligini tesvik etmek icin sanat ve edebiyati kullanan
orglin egitimden egitim programlari, girisimler ve mifredatlar hakkinda bilgi sahibi
olacaklardir;

BECERILER

Yetiskin egitimcileri ve proje ortaklari:

Sanat ve edebiyat teorisi ile tarihini yaygin ve informal egitim ilkeleriyle birlestirebilecek;
Yaygin yetiskin egitiminde sanat ve edebiyatin uygulanmasi icin kendi faaliyetlerini
gelistirebilecek;

Girisimcilik becerileri ile ilgili konularda yaraticiligi ve yeniligi tesvik etmek amaciyla sanat
ve edebiyatin uygulanmasina dair bir ders/oturum plani hazirlayabilecek;

Girisimcilik konulariyla ilgili etkinliklere uygun sanat ve edebiyat eserlerini kendileri
secebileceklerdir;

YETERLILIKLER

Yetiskin egitimcileri ve proje ortaklari:

STEM’den STEAM’a gegcisi kavrayabilecek - Fen, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik
Bilimi, === Fen,Teknoloji, Mihendislik, Sanat ve Matematik;

Gunlmuzde, 6gretme ve 68renme sirecindeki yaraticiliga ve yenilikgilige deger
verebilecek;

Ogrencilerin 21. yiizyilda basarili olmalari igin ihtiyac duyduklari 3 bilgi ve beceri
kategorisi hakkinda digerlerine ilham verebilecek;

Grup dinamikleri, kocluk teknikleri, 6grencilerin diisiniimi ve 6zdislinim gibi yaygin ve
informal yetiskin egitiminden uygulama tekniklerini ve yontemlerini basariyla
uygulayabileceklerdir.
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C. Part I: Neden yetiskin egitiminde sanati ve edebiyati
kullanmaliyiz?

a) Sanat ve edebiyat teorisi ve tarihinin yaygin ve informal egitim ilkeleri ile
birlestirilmesi

21. yuzyilda is diinyasi, kamu kurumlari, kar amaci gitmeyen kuruluslar ve genel olarak
toplumlar giderek daha yaratici, esnek, uyumlu ve yenilik¢i insanlar talep etmektedir. Bazi
arastirmalara gore, is liderlerinin% 72'si yaraticiligin ise alim? sirasinda aradiklari bir numarali
beceri oldugunu soyliyor. Ne yazik ki, hem 6zel sektér hem de kamu sektori, ginimiz
mezunlarinin birgogunun kendilerini ifade etmelerini, gevrelerindeki diinyayi elestirel olarak
degerlendirmelerini ve insan varhginin gesitli yonlerine aktif olarak katilmalarini saglayacak
yeterli becerilere sahip olmadigini bildirmektedir.

Bu durum, degisen kosullara ayak uyduracak sekilde gelismesi gereken 6rgiin ve informal
egitim sistemlerinin 6niinde yeni zorluklar ortaya g¢ikarmaktadir. Bu kurumlarin teorik ve
pratik bilgileri, elestirel disinme ve problem ¢6zme, yaraticilik ve yenilikgilik, iletisim, isbirligi
ve girisimcilik gibi dogrudan uygulanabilir becerilerin gelistirilmesi ile birlestirmeleri
gerekecektir ki bu, buginin ve yarinin 6grencilerinin, ¢alisanlarinin, is adamlarinin ve
girisimcilerin basarili bir sekilde kisisel ve mesleki gelisimi igin gereklidir.

Tiim insanlarin bazen gereken yaratici potansiyeli vardir.

Sanat ve edebiyat, 6grencilerin yaratici deneyimlere ve yenilik¢i 68renme uygulamalarina
aktif olarak katildigi uygun ortam ve uygulamalar saglar. UNESCOZ tarafindan gelistirilen bir
Politika raporu, “6grencileri sanatsal slireclerle tanistirmanin, kendi kiltlrlerinin unsurlarini
egitime dahil ederken, her bireyde yaraticilik ve inisiyatif duygusunu, bereketli bir hayal

”

gliclini, duygusal zeka ve ahlaki bir” pusulayr ”, elestirel diisinme kapasitesini, 6zerklik
duygusunu, dlsiince ve hareket 6zgurligliini gelistirdigini gdsterir. Sanat icindeki ve sanat
yoluyla egitim, bilissel gelisimi tesvik eder ve 6grencilerin nasil ve ne 6grendiklerini icinde
yasadiklari  modern toplumlarin ihtiyaclari ile daha alakali hale getirebilir.
Kapsaml egitim literatlrinin gosterdigi gibi, sanatin takdirini ve bilgisini deneyimlemek ve

gelistirmek, cok cesitli konularda diger egitim araclariyla kesfedilemeyen bakis agilarinin,

! https://www.americansforthearts.org/by-topic/arts-education
2 http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CLT/CLT/pdf/Arts Edu RoadMap en.pdf
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benzersiz perspektiflerin gelistirilmesini saglar.”
Gilizel sanatlar ve edebiyatin egitim siirecinde uygulanmasi, biitiinsel egitimin temel
ilkelerine karsilik gelir, ve dnciilerinden biri olan Ron Miller tarafindan sdyle3 tanimlanmustir:

£

‘Butuncul egitim

her bireyin topluma, dogal diinyaya, sefkat ve

baris gibi insani degerlere olan baglantilan
yoluyla yasamda kimlik, anlam ve amac
buldugu onculine dayanan bir egitim
felsefesidir. Butunsel egitim, insanlarin
yasama icten bir saygi duymalan ve tutkulu bir
ogrenme sevgisi ortaya koymalarini
amaclamaktadir.

Bu yolla, biitiinsel yaklasima dayanan ve sanat ve edebiyati 6grenme siirecine dahil eden
egitim; ogretilecek konular hakkinda daraltici bilgi tanimlamaktan ve saglamaktan ¢ok,
anlam, kesif ve deneyim katmanlarini birlestirmeyi amaglamaktadir.

Diger bir deyisle:

Egitimciler, gercek hayattaki deneyimleri, glincel olaylari, farkli gorsel & edebi sanat
formlarini ve saf ders kitabi bilgisi yerine diger canli bilgi kaynaklarini kullanarak, 6grencileri
arasinda 6grenme tutumlarini gelistirebilirler. Gergeklerin pasif ezberlenmesi yerine yansima
ve sorgulama uygulamalarini tesvik ederek,

Biitiinsel Egitim

besler.

3 http://www.schoolaroundus.org/holisticeducation
2019-1-L. T01-KA204-060488
"Erasmus+ Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenmektedir. Ancak
burada yer alan gorislerden Avrupa Komisyonu ve Turkiye Ulusal Ajansi sorumlu
tutulamaz."



http://www.schoolaroundus.org/holisticeducation

Co-funded by the
W Erasmus+ Programme
of the European Union

Gerceklerin pasif ezberlenmesi yerine yansima ve sorgulama uygulamalarini tesvik ederek,
egitimciler ve 6gretmenler, 6grencilerinin soyut problem ¢6zme* becerisinden ¢ok daha fazla
olan "zeka atesini" canli tutarlar.

Bltlnsel egitim bu nedenle bir kisinin entelektliel, duygusal, sanatsal, yaratici ve manevi
yeteneklerinin gelisimi ile daha ¢ok ilgilidir. Ogrencinin varsayimlarini degistirmek ve elestirel
ve “norm dis1” diisiincelerini harekete gegirmek icin ¢alisir. Ayrica 6grencileri, eylemlerinin
digerlerini ve gevrelerindeki diinyayi nasil etkiledigini diisiinmeye tesvik eder.

Gergek vaka calismalar Gzerinde ¢alisarak, 6grenciler gelecekteki akademik veya mesleki
deneyimleri icin 6nemli olan ¢ok sayida beceri kazanirlar. Ama en 6nemlisi, sorunlari nasil
derinlemesine irdeleyeceklerini ve sorunlar hakkinda elestirel diisiinmeyi 6grenirler, ki
bunlar birden fazla durumda® kolayca aktarilabilen ve kullanilabilen becerilerdir.

Egitime bitlnsel yaklasimin ve 6grenme ortamlarinda sanat ve edebiyatin uygulanmasinin
diger yonleri arasinda asagidaki fikirler yer alir:

e Birbiriyle iligkili, butlinlesmis ve baglantili yasam ve yasamin farkl yonleri arasindaki
baglantilar fikri;

e Konunun onlar icin 6nemli oldugu zamanlarda insanlar daha iyi 6grenme egiliminde
olduklari igin anlamhlilik fikri. Bu sekilde, 6grenme siireci, 6grenenin deneyimleri ve bakis
acisina dair bildikleri veya anlayabilecekleri ve baskalarinin kendileri i¢cin neyin anlaml
oldugunu dislindiglu veya hissettigi seyden ziyade onlar i¢in ne anlama geldigi ile
baslamalidir.

Cogu durumda, sanat temelli pedagoji cocuklara odaklanirken, yetiskin egitimi sanat ve
edebiyatinda genellikle “mola” -aktivite veya terapi ya da nese ve sakinlik duygusu getirmesi
gereken aktiviteler olarak kabul edilir. Bu yolla yaraticihg, yenilikgiligi ve norm digi disiinmeyi
artirma potansiyeli tam olarak arastirilmamistir.

4 http://www.holisticedinitiative.org/wp-content/uploads/documents/ron_miller-
holistic education a brief introduction.pdf
5 https://www.educationcorner.com/holistic-education.html
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Hindistan - Mumbai, Tata Sosyal Bilimler Enstitiisi'nde (TISS) Sosyal ve Orgiitsel Liderlik
Merkezi (CSOL) Baskani Profesor P. Vijayakumar, Kurum Gelistirme ve Degisim kursunda

Sanati, yiiksek lisans 6grencileri icin bir 6g8retim araci olarak kullanir.

Soyle der;

Neden Sanat ve Edebiyat egitim siirecinde bu kadar giiclii bir aragtir?

insan ilerlemesini yansitirlar ve yiizyillar ve kiltiirler boyunca insanlk tarihindeki en
blyik basarilara ayna tutarlar;

insanlara duygusal agidan dokunurlar, bir kisi giicli bir resim, baski, fotograf, heykel,
siir ya da roman gordigl zaman, basit gercekleri ya da figlirleri okumaktan ziyade
fikolojik dlizeyde ¢ok derinden etkilenir;

Sanat eserleri kiltirden kiltire ve gecmisten glinimiize evrensel ve aktarilabilir
degerlere dayandigindan insanlar ve kiiltiirler arasinda farkindalik yaratirlar;

Gorsel veya sozlii oykiiler anlatir ve bu sekilde bilgileri daha az egitimli insanlara bile
kolayca anlasilabilir bir sekilde sunarlar;

Sanat eserleri ve edebiyat insanlarin duygulari ve deneyimleriyle ilgili oldugu igin farkh
uluslar ile etnik ve dini gruplar arasindaki kiiltiirel, sosyal ve ekonomik engelleri
asmaktadirlar. Bu nedenle, sosyal gecmisi, cinsiyeti, dini, ekonomik durumu veya
siyasi iliskileri ne olursa olsun herkes sanati ve edebiyati takdir edecektir;

Sanat eserleri, 6grencilere sadece bilgiyi 6ziimsettirmek ile kalmaz, ayni zamanda
onlarin kendi deneyimleri ve uygulamalari hakkinda diisiinmelerine yardimci olur ve
yeni fikirler gelistirmelerine tegvik ederler.
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Sanat ve edebiyat, 6grencilerin potansiyelini ortaya cikarir ve kendi
kesiflerini yapmalarina ilham verir ve onlari mevcut hilgi ve
yveterlilikleriyle yaratici bir sekilde iliskilendirir.

Gunlmiuzde isler karmasik ve disiplinler arasidir ve insanlarin sadece miikemmel teknik
becerileri gelistirmekle kalmayip, ayni zamanda Bilim, Teknoloji, Miihendislik ve
Matematik'in (STEM) farkli yonlerini egitim ve isleriyle nasil birlestireceklerini 6grenmeleri
gerekmektedir. Farkl konularin nasil entegre oldugunu ve birlikte galistigini bilmeleri gerekir.
Ama ayni zamanda kesif ve blylime igin bir tutku gelistirmeleri de gerekir.

Bu sekilde, 6rglin ve informal egitim artik gergeklerin basit bir sekilde ezberlenmesi degil,
verilerin nasil okunacagini, bilginin nasil degerlendirilecegini, soru sorulmasinin, elestirel
disinmenin ve problemlerin nasil ¢oziilecegini 6grenmekle ilgilidir. Uygulamali beceri ve
inovasyon ihtiyaci egitime olan gereksinimi degistirir ve gercek yasama benzeyen entegre
0grenme bigiminin énemini arttirir.

STEM'den STEAM'a gecis ve A eklemenin faydalari

STEM (FeTeMM) Nedir?

STEM, Bilim, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik'i birlestiren bir egitim mifredatidir.
Kapsaml bir yaklagimdir ve her konuyu ayri ayri 6gretmek yerine, egitimciler STEM'in bir
kismini veya tamamini her bir projeye dahil etmeyi amaglamaktadir®. STEM tabanh 6grenme
programlari okul oOncesi egitimden ylksek lisans programlarina kadar uzanabilir ve
glinimizde bircok Glkede mevcuttur.

Kaynak: https.//www.differencebetween.com/difference-between-stem-and-steam/

STEAM Nedir?

® https://www.niche.com/blog/stem-vs-steam-vs-stream/
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STEM o6gelerini icerir, ancak karisima SANAT (ART) ekler. Projeler yine bilim tabanhdir, ancak
sanatsal ifadeyi de icerir ve dersler yaratici dislinceyi ve uygulamali sanatlari gercek
durumlara dahil eder.

S Icience

Teknoloji

T |echnology

Mihendislik

E [ngineering

M athematiCS Matematik
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Kaynak: https://www.differencebetween.com/difference-between-stem-and-steam/

STEAM (Fen-Teknoloji-Miihendislik-Sanat-Matematik) yaklasimi, sanatin sadece bir

stiidyoda calismakla ilgili degil, ayni zamanda olaylara yeni yaklasimlar kesfetmek ve yeni
problem ¢ézme yollari yaratmakla ilgilidir. Beseri bilimler, dil sanatlari, dans, drama, mizik,
gorsel sanatlar, tasarim ve yeni medya gibi her tirli sanati kapsar ve 6grencileri olagan
durumlarda ve glinliik problemlerde bile norm disi diisinmeye tesvik etmenin bir yoludur.
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STEAM girisiminin  kurucusu Georgette Yakman bunu su sekilde tanimlar’:

"Miihendislik ve Sanat

aracihgiyla yorumlanan,

hepsi Matematik unsurlarina

dayanan bilim ve teknoloji”

STEM ve STEAM egitim modelleri entegrasyon, kapsamli yaklasim ve disiplinlerarasi
6grenmeye dayanmaktadir. Bu modeller, glinimUizde insanlarin ¢alisma ve sorunlari ¢cézme
bicimleri ile uyumludur ve egitimcilerin 21. ylzyillin inovasyon ekonomisinde basarili bir
sekilde rekabet etmeye hazirlanmalarina yardimci olmaktadir. Dersler sorgulamalara,
kesiflere, diistincelere dayanir ve gercek vakalar ile uygulamali projeler etrafinda toplanir.

“Bilimi referans alan okul” girisimi STEAM Education'in 6 faydasini tanimlar®:

Bagimsiz ve elestirel diisinmeyi tesvik eder;
Disiplinlerarasi bir yaklasim sunar ve dersler arasinda ve dersler siresince ishirligine
ve yenilige dayanir;

3. Hedefe yonelik 6grenmeyi kullanir;
Mevcut is piyasasi icin gerekli olan yaratici problem ¢6zme becerilerini gelistirir;

5. Gergek diinyadaki uygulamalari devreye sokar ve 6grencileri sinif disinda diisinmeye
ve daha blylk resme bakmaya tesvik eder;

6. Anlamliisbirligini destekler, ekip ¢alismasi ve iletisim becerilerini tesvik eder.

Sanat ve edebiyat teorisini ve tarihini egitim siireciyle birlestirmek, 6grencilerin empatisini
ve duygusal zekasini da harekete gecirir. Bunlar, diger kisilerin yani sira o6grencilerin
kendilerini de daha iyi anlamalarina yardimci olur ve bu durum 21. yizyilin ¢alisma ortami ve
basarili kariyer gelisimi icin hayati Gnem tasir.

Sanat ve edebiyata dayal etkinlikler 6grencilerin baglanti ve baglanti kurma ve anlamlari
anlama kapasitelerinin artmasina katkida bulunur. Bu sekilde sanatsal cabalar, cevremizdeki

7 https://www.differencebetween.com/difference-between-stem-and-steam/
& https://schooledbyscience.com/6-benefits-of-steam-education/
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dinyayl anlamis oldugumuz bir prizma olarak kullanilabilir. Winston Churchill Memorial
Given Raporu'nda - “Genglerde Duygusal Zekayr Artirmanin Bir Araci Olarak Sanat” ° adli
eserinde Jeanine Whalley, sanat temelli programlar sonucunda ortaya cikan olumlu etkileri
asagidaki sekilde 6zetliyor:

Ozgiinliik duygusunu gelistirmek;

e Gergek degisimi tasarlayan tutarlihk yaratmak;
Ogrencileri etkinliklere glivenmeye ve faaliyetlerde bulunmaya tesvik eden bir aidiyet
duygusu gelistirmek;

® Gurur duyulacak sanatsal bir Grlin yaratarak bir amag¢ duygusu gelistirmek. Ayrica
ogrencilere odullerin ¢aba, azim ve disiplinle geldigini gosterir;

® Sanat ve edebiyat terapiolarak veya 6grencilerin yeni bir topluluga entegre olmalarina
yardimci olmak icin kullanilabilir (6zellikle milteciler, gbcmenler ve sosyal acidan
savunmasiz diger gruplar icin). Bu etkinliklerde neyi paylasmak istediklerine ve bunu
ne kadar almak istediklerine karar vermek tamamen katilimcilara baglidir;

® Bir sanat eseri ya da edebiyatin yaratilmasinda yer alarak bir kimlik insa eden
ogrenciler kendilerini ve dinyadaki yerlerini anlamlandirabileceklerdir. Bazen bu
durum, paylasimli bir kimlik olusturma bigimini alabilir. Diger zamanlarda, bu daha ¢ok
statliikoya meydan okumakla ilgili olabilmektedir.

Bircok egitimci, literatlirli, Ogrencilerin empati becerilerini glglendirmek igin
asagidakileri miizakere ederek kullanir0:
> hemen begenilemeyen insanlar hakkinda hikayeler;
benzer fakat ayni zamanda ¢ok farkl olan insanlar hakkinda hikayeler;
diger yerlerden insanlar hakkinda hikayeler;

V V V

ogrencilere kendi varsayimlarini sorgulayan herhangi bir sey.

Bu yolla, sanat ve edebiyati egitim siirecine dahil ederek, egitimciler 6grencilerin diger
insanlar igin sefkat, anlayis ve sabir hissetmelerine, kendilerini sorgulamalarina ve
irdelemelerine ve etraflarindaki diinya hakkindaki kendi bakis acilarina meydan okumalarina
yardimci olurlar.

° https://www.wcmt.org.uk/sites/default/files/migrated-reports/738 1.pdf
10 https://www.edutopia.org/discussion/teach-empathy-literature
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b) GUnimiiz 6gretiminde yaraticilik ve yenilikgilik ile 6grencilerin 21. ylzyilda is
ve yasamda basarili olmalari gereken 3 beceri ve bilgi kategorisi
Gunimizde gergekler “bir tik” kadar uzaktadir ve gesitli mobil ve masausti cihazlarla kolayca
taranip internette bulunabilir. Bu durum, o6grencilerin bilgi pargalarini ezberlemesini,
gercekler arasinda baglanti kurmaktan, elestirel diistinmekten ve sorunlara yaratici ¢céziimler
kesfetmeyi 6gretmekten daha az dnemli hale getirir.

Boylece, 21. yiizyilda 6gretim, 68renciler arasinda arastirmayi tesvik eder, meraklarini ve
sorgulama becerilerini gelistirir.

Glinlimiiz 6gretiminde Yaraticilik ve Yenilik

Kiresel Egilimler ve inovasyonda Diinya Lideri Fiiturist Daniel Burrus'!
yaraticihigi bilgi, merak, hayal giicii ve degerlendirmenin bir fonksiyonu olarak
tanimliyor.

Birinin bilgi tabani ve merak
diizeyi ne kadar blyik olursa,
o kadar cok fikir, desen ve
kombinasyon elde edebilir ve
bu da daha sonra yeni ve
yenilikci Griin ve hizmetler
yaratmayi saglar.

Fakat, yaraticilik ve yenilik farkhdir.

Yaraticilik, yeni ve ozgiin fikirler liretmeyi ifade eder. Yenilik, bir fikrin
uygulanmasini anlamina gelir ve bircok durumda isbirlikgi bir girisimdir.

1 https://www.huffpost.com/entry/creativity-and-innovation b 4149993?guccounter=2
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Bu sekilde, inovasyon, uygulamali yaraticilik olarak goriilebilir.

Daniel Burrus, yetiskin egitimcilerin 06gretim uygulamalarinda kullanabilecekleri ve

ogrencilerini takip etmeye tesvik edebilecekleri Yaraticiligi ve Yeniligi Arttirmaya yonelik 10

Strateji'? dnermektedir:

1.

Gercekten yaratici 6zelligi olan insanlar, zamanla donuklasmasi beklenen duyularini
kullanma ve gozlemleme yeteneklerinin timuana gelistirdiler. Bu beceriyi 6grenmek
icin zaman ayirin;

inovasyon bilgiye dayanir. Bu nedenle, 6grencilerin bilgi tabanlarini siirekli olarak
genisletmeleri gerekir. Bu, kisinin normalde okumadigi veya bakmadigi seyleri okumasi
veya gozlemlemesiyle yapilabilir;

Kiginin algilari muhakemesini sinirlandirabilir. Bu nedenle, nesneleri nasil algiladiklar
ve yargiladiklari konusunda dikkatli olmalari gerekir;

Ogrencilerin, bir kavramin hayata gegirilmesini “gérebilmeleri” icin giidimlenmis
gorsellik uygulayin;

Bir mola vererek, fikirlerin “kuluckaya yatmasina” izin verin. Bu, beyni baska bir yere
kaydirir ve 6grencinin daha yenilikgi ve yaratici olmasina yardimci olur;

Miumkiin oldugu kadar ¢ok deneyim yasayin. Maruz kalma, birinin bilingaltina daha
fazla fikir verir. Aktif olarak yeni deneyimler aramak 6grencinin deneyim portfoyinu
genisletir;

Modelleri sorunun bir parcasi olarak ele alin. Yeni bir model tanimak ¢ok faydalidir,
ancak onun bir pargasi olmamaya dikkat etmek gerekir;

Sorunu tamamiyle yeniden tanimlayin. Ogrenciler gercek problemi tanimladiklarinda,
onu ¢ozebilirler ve devam edebilirler;

Digerlerinin gormedigi seyleri gérmek icin bakmadigi yerlere bakin;

10. inovasyon siirecinin basinda fikirlerle gelin ... ve sonra durun. Birgok kez birkag fikir

buluruz ve yenilik yapmaya baslariz ve daha sonra daha fazla fikir buluruz ama bu
fikirlerden higbirini gergeklestiremeyiz. Bir noktada silirecin fikir Gretme kismini
kapatmali ve bir projeyi hayata gecirmek icin gercekten inovasyon ve yliritme
kisminda calismalisiniz.

OSCD “Egitimi Yenilestirme ve Yenilik Egitimi - DIJITAL TEKNOLOJILERIN VE BECERILERIN
GUCU” B raporunda, yenilikgilik becerilerini asagidaki {i¢ genis kategoriye ayiriyor:

«» Belirli bir alanda bilgi ve bilgi birikimini temsil eden konuya dayali beceriler;

12 https://www.huffpost.com/entry/creativity-and-innovation b 4149993?guccounter=2

13 http://www.oecd.org/education/ceri/GEIS2016-Background-document.pdf, s. 24
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< Hem st dlzey becerileri hem de vyaratici bilissel aliskanliklari iceren diisinme ve
yaraticilik. Bu yetkinliklere, kritik fakulteler, hayal glicii ve merak dahildir;

% Kendine giiven, liderlik ve yonetim, isbirligi ve ikna gibi beceriler dahil olmak tzere

davranissal ve sosyal beceriler.

Boylece OSCD, egitimin inovasyondaki roliinii** su sekilde tanimlar:

Konuya dayal mikemmel bilgi gelistirmek, yenilikci bir toplum icin
kuskusuz énemlidir, ancak tek basina yeterli degildir. Tim egitim
diizeylerinde akademik basany artirmanin yani sira, inovasyon
politikalarn genclerin hangi becerileri kazandigina daha fazla dikkat
etmelidir.

Elestirel diisiinme, yaraticilik, davranigsal ve sosyal becerileri
tesvik etmek ckullarnin, kolejlerin ve {iniversitelerin gérevlerinin
merkezi bir unsuru olarak gériilmelidir.

Avrupa Yaraticiik ve Yenilik Yili Manifestosu, 2009, insanlari 6grenme toplumuna
hazirlamak ve kiltlrlerarasi diyalog, elestirel diisinme, problem ¢6zme ve yaratic
projeler igin gerekli bilgi, beceri ve tutumlari gelistirmek igin asagidaki adimlari siraladi:

1. Teorive pratigin el ele gittigi yasam boyu 6grenme slirecinde yaraticiligi gelistirmek;
Okullari ve Universiteleri, 6grencilerin ve 6gretmenlerin yaparak yaratici disinme ve
ogrenme ile i¢ ice olduklari yerler haline getirmek;

3. s Yerlerini grenme alanlarina dénistiirmek;

Kaltirlerarasi diyalogu sirdirebilecek gliclii, bagimsiz ve cesitli bir kiltlrel sektor
gelistirmek;

5. Dinyayr anlamak, insanlarin yasamlarini iyilestirmek ve yeniligi tesvik etmek icin
bilimsel arastirmalari desteklemek;

6. Kullanicilarin ihtiyaclarini, duygularini, isteklerini ve yeteneklerini anlayarak tasarim
sireclerini, diisinmeyi ve arag gerecleri organize etmek;

7. Refah ve sirdirtlebilirlige katkida bulunan is inovasyonunu desteklemek.

1% http://www.oecd.org/education/ceri/GEIS2016-Background-document.pdf, s. 24
% http://www.oecd.org/education/ceri/GEIS2016-Background-document.pdf, p. 29
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Kaynak: Avrupa Yaraticilik ve Yenilik Elgileri (2009), Manifesto, Avrupa Birligi'®

Ogrencilerin 21. yiizyilda is ve yasamda basarili olmalari igin gereken 3 beceri
ve bilgi kategorisi

Ogretmenler, egitim uzmanlari ve is liderleri ile isbirligi icinde 21. Yuzyil Ogrenim Ortakhg
(P21) ¢ tarafindan gelistirilen 21. Yiizyil Ogrenim Cergevesi, 21. Yiizyilda genel olarak
Ogrencilerin ve insanlarin yagsamda ve iste basarili olmalari igin asagidaki 3 beceri ve bilgi
kategorisini tanimlar:

> Yasam ve Kariyer Becerileri;
> Ogrenme ve inovasyon Becerileri - Elestirel Diisiinme, iletisim, isbirligi, Yaraticilik;
> Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri.

Cerceve asagidaki semada sunulmaktadir:
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Kaynak: http://static.battelleforkids.org/documents/p21/P21 Framework Brief.pdf

BECERiI KATEGORISI

16 http://www.battelleforkids.org/networks/p21
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Ogrenme ve inovasyon
becerileri, gliniimiiz
diinyasinda giderek

karmasiklasan yasam ve
calisma ortamlari igindir. Bu
beceriler sunlari igerir:

BiLGi, MEDYA & TEKNOLOJI

BECERILERI

Gilintimiizde, bol miktarda

bilgiye erisim, teknoloji
araglarindaki hizh
degisiklikler ve daha 6nce
benzeri gériilmemis bir
Olcekte isbirligi yapma ve
bireysel katkilar sunma
yetenedi ile géze ¢arpan
teknoloji ve medya odakli bir
ortamda yasiyoruz.

YASAM VE KARIYER
BECERILERI
Gliniimtiz 6grencileri,
karmasik yasam ve ¢alisma
ortamlarinda kendilerine
yon belirleyebilmek igin
diisiinme becerileri, icerik
bilgisi ve sosyal ve duygusal
yeterlilikler gelistirmelidir.

e Yaraticilik ve
inovasyon

e Bilgi okuryazarhgi

e Esneklik ve
uyarlanabilirlik

e Elestirel diisinme ve
Problem ¢ézme

e Medya okuryazarligi

e Giriskenlik ve Oz
yonlendirme

o jletisim

e BIT (Bilgi, iletisim ve
Teknoloji)
okuryazarhgi

e Sosyal ve
Kiltirlerarasi
Beceriler

o sbirligi

e Verimlilik ve Hesap
Verebilirlik

e Liderlik ve
Sorumluluk

Kaynak: http://static.battelleforkids.org/documents/p21/P21 Framework Brief.pdf

is diinyasi ve toplumsal gerekliliklerle értiismek icin 21. yiizyilda 6gretimin, 6grencilerin

Yaraticihik, isbirligi, Elestirel Diisiinme ve iletisim yeterliliklerini beslemesi ve asagidaki

yetkinlikleri gelistirmesi gerekir:

e Ogrenciler arasinda artan 6grenme sevgisi,

® Glnllik durumlara ve olgulara bakmak icin yaratici yaklagimlar ve

e Sorunlara yenilik¢i coziimler bulmak.
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c) Girisimcilik ve girisimcilik becerileri

Bircok girisimcilik tanimi vardir, bazilari sunlardir:

2019-1-L. T01-KA204-060488
"Erasmus+ Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenmektedir. Ancak
burada yer alan goruslerden Avrupa Komisyonu ve Turkiye Ulusal Ajansi sorumlu
tutulamaz."



- Co-funded by the
W Erasmus+ Programme
of the European Union

/ kar elde etmek icin herhangi bir riskiyle birlikte bir is girisimini gelistirme:\‘
organize etme ve yonetme kapasitesi ve istekliligi. Girisimciligin en acik
grnegi yeni islerin baslamasidir... Girisimci ruh, inovasyon ve risk alma ile
karakterize edilir.

Is Sazligi

\ [hep:/ fenanw. businessdictionary. com,/definition/entrepreneurship.html) /

(https:ffwww shopify.com/encydopedia/entrepreneurship)

Investopedia, Girisimciyil” séyle tanimlar “Yeni bir is kuran, risklerin cogunu
sirtlayan wve dddllerin cogundan zevk
glan bir birey. Girisimci genellikle bir
yenilikgi; yeni fikirlerin, mallann,
hizmetlerin ve is f veya prosedirlerin
kaynag olarak goriiliir, !

T~

” 17 raporunda OECD, girisimcilerin

“Bliyime Odakli isletmeler icin Girisimcilik Becerileri
biiylimek ve basarili olmak igin sahip olmasi ya da gelistirmesi gereken 4 temel beceri

boyutunu tanimlamaktadir:

17 http://www.oecd.org/cfe/leed/Cooney entrepreneurship skills HGF.pdf ,s.7
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e Teknik Beceriler - isletmenin Uriin veya hizmetini retmek igin gerekli olan
becerilerdir. Bu_beceriler sunlari_icerir: Sektére Ozgii Operasyonlar; iletisim;

Tasarim; Arastirma ve Gelistirme; Cevresel Gozlem;

® YOnetim Becerileri - sirketin glinlik yonetimi ve idaresi icin gereklidir. Bu beceriler
sunlari_icerir: Planlama; Karar verme; Motivasyon Saglama; Pazarlama; Finans;
Satis;

e Girisimcilik Becerileri - ekonomik firsatlarin taninmasini ve bunlar tzerinde etkili
bir sekilde rol alinmasini icerir. Bu beceriler sunlari icerir: i¢ Disiplin; Risk Alma
Yetenegi; Yenilik¢i Olma; Degisim Odakl Olma; Sureklilik;

e Kisisel Olgunluk Becerileri - kisisel farkindalik, hesap verebilirlik, duygusal
beceriler ve yaratici beceriler.
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“The Balance Careers”!® adli web sitesi Girisimcilik becerisini 4 ana kategoriye ve her biri
asagidaki yeteneklerle iliskili bir dizi ek beceriye ayirir:

Yaratici Diisiinme Yenilik, Duygusal Zeka, Problemlerin Oziini
Anlama, Sebepleri Belirleme, Beyin Firtinasi,
Teknoloji, Norm Digi Diiginme, Takim Kurma

Liderlik ikna, Satis, Kararhlk, Azim, isbirligi, Girisim,
Gulven, Rekabetci
Risk Alma Risk Yonetimi, Satis Tahminleri, Basabas

Analizi, Deneyimleme, Sirekli Gelisim,
Oz-Yeterlik, Biyime Zihniyeti, Mizakere,
Analitik Dislinme, Stres Toleransi

Giiglii Is Etigi is Planlari Olusturma, Tutarlilhk, Caliskanlik,
Proje Yonetimi, Odaklanma, Hedef Odakh
Olmak, Sonug¢ Odakh Olma, Bagimsiz
Calisabilme

Ek Beceriler Is Hikayesi Anlatma, Basari icin Dirt,
Bilgisayar Becerileri, Elestirel Dustinme,
Karar Verme, Sirme, Esneklik, Cevreyle
Uyum, Mantiksal Diisiinme, S6zsiiz iletisim,
lyimserlik, Organizasyon, Tutku, Planlama,
Pozitiflik, Onceliklendirme, Problem Cézme,
lliski Kurma, Sosyal Medya, Dayanikhlik,
Stratejik Planlama, Basariya Dayali, Zaman
YOnetimi, Donldsim, Trend Belirleme,
Vizyon

18 https://www.thebalancecareers.com/list-of-skills-entrepreneurs-need-2062391
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d) Ogrencilerin yaraticiligini ve vyenilikgiligini tesvik etmek icin sanat ve
edebiyati kullanan 6rgiin egitimden egitim programlari, girisimler ve
mufredat érnekleri

Ulke: Projenin / internet Linkleri Yaklasim:
Kurumun

adi:

Erasmus | e-ARTIinED / | http://www.eulib.eu Her ilkokul dersinde sanati

+ cevrimici kullanarak egitime yeni bir

destekli | kaynak yaklagim

proje

Erasmus | Miizeler http://www.maaproject.eu/mood | Mize egitmenleri ve
+ Sanat ve le/ geriatrik aktivite
destekli | Alzheimer / koordinatorleri icin demans
proje cevrimigi hastalari ve bakicilari igin

kaynak miize programlarinin nasil

olusturulacagi veya
uygulanacagi ile ilgili egitim
materyalleri ve kaynaklar; ve
demans hastalari ile sanat
yoluyla, nasil iletisim
kuracagina dair aile ve
profesyonel bakicilara
adanmis bir el kitabi (arac

seti)
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Erasmus | Sanat odakli | http://arteducation.eu/ Artirillmis  gerceklik  kitabi
+ etkinlikler “Sanat yoluyla ingilizce” de
destekli | yoluyla dahil olmak Uzere, Sanat
proje ingilizce odakh  etkinliklerle  ilk,
yeterlilikleri ortaokul ve lise
ni ogrencilerinin ingilizce
gelistirme/ iletisim becerilerini
cevrimigi gelistirmek  icin beceri
kaynak merkezli bir O0gretim
yaklasimiicin ders mifredati
Grundtvi | Opera-Q https://www.operag.eu/ ZayIf sosyal gegcmise sahip
g Projesi savunmasiz insanlarin (yani
tarafind gdécmenlerin) sosyal
an entegrasyonunu
finanse desteklemek icin miizik
edilen sanatlarina ve operaya
proje dayali bir 6grenme

yaklagimi gelistirme
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Hollanda | ESF projesi
MOVE

?v=MxcbhiK BsgE

(2017-2019)

sanat sporda
genglere

olumlu farkindalk saglatma

Proje, ve

uzman olmayan,

ve yeteneklerini yaratici bir
sekilde gelistirmede onlan
nasil destekleyecekleri
konusunda vyeterli birikime
sahip olmayan egitmenler,
O0gretmenler, antrenorler ve
egitimciler icin yaygin bir
egitim saglamayi amacgliyor.
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italya Europass https://www.teacheracademy.eu | “Terapi Olarak Sanat: Sanat
Ogretmen /course/art-as-therapy-self- Egitiminde Kendini ifade
Akademisi, | expression-special-needs-in-art- | Etme ve Ozel ihtiyaglar” -
ERASMUS + | education/ Gorsel Sanatlar'in terapatik
ART.1 glclni resim, 3D, kolaj,
THERA karisik medya ve
aracihgiyla. fotografcilik gibi ¢esitli sanat

teknikleri ile ilk elden
deneylerle sunmayi
amaglayan bir haftalik kurs.

Birlesik | Cambridge | https://www.repository.cam.ac.u | ilkégretimde STE (A) M
Krallik Universitesi | k/bitstream/handle Uygulamalarini Gelistirmek
icin Sanat Temelli Olasilik

/1810/274063/Rivers_Publication
_STEAM_chapter_

Alanlarini Birlikte Olusturma
Sanati

9788793609372C11.pdf?sequenc
e=1
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ABD Wolf Trap https://www.wolftrap.org/about. | Ogretmenleri egitir ve okul
Sanatla aspx oncesi ve anaokulu
Erken siniflarina yerlestirir.
Ogrenme https://www.wolftrap.org/educat Sanatgilar, matematik ve
Enstitist / ion/arts-integration-early- bilimi sanata entegre etmek
Wolf Trap childhood/institute-early- icin 6gretmenlerle isbirligi
Sl learning-arts.aspx yaparlar.
Sanatlari
Vakfi

ABD ARTSEDGE - | http://artsedge.kennedy- Ortadgretim 6grencileri igin
The center.org/educators.aspx sanat egitimi programlari ve
Kennedy materyalleri
Center http://artsedge.kennedy-

center.org/educators/lessons

irlanda Egitimde http://artsineducation.ie/en/hom | irlanda Egitim

Sanat e/ uygulamalarinda dijital
sanat kaynaklari ile Egitimde
Sanat Portali

Hindista | Sosyal ve https://www.tiss.edu/view/6/mu | Ylksek lisans programlari

n Orgutsel mbai-campus/school-of- icin Kurum Gelisim ve
Liderlik management-and-labour- Degisim kursunda sanatin
Merkezi studies/centre-for-social-and- bir 6gretim araci olarak
(CsoL), organisational-leadership/about- | kullanimi
Tata Sosyal |24/
Bilimler
Enstitlisu
(TISS)
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https://www.tiss.edu/view/6/mumbai-campus/school-of-management-and-labour-studies/centre-for-social-and-organisational-leadership/about-24/
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ABD Ulusal Sanat | https://www.arts.gov/artistic- Okul 6ncesinden 12. sinif
Vakfi fields/arts-education ogrencilerine kadar aradaki
slirece odaklanan sanat

egitimi programi

Yeni Egitim https://seniorsecondary.tki.org.nz | Ogretmenler icin kidemli

Zelanda | Bakanlg, /The-arts/Valued-knowledge-in- orta 6gretim derslerinde
Yeni the-arts sanatin nasil kullanilacagini
Zelanda o6grenme kaynaklari

Miifredati https://seniorsecondary.tki.org.nz
/The-arts/Who-are-the-arts-for

https://seniorsecondary.tki.org.nz
/The-arts/Pedagogy/Exploration-

and-innovation
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Yetiskin egitiminde girisimcilik becerilerini 6gretmek igin sanat ve edebiyat
kullanirsak beklenen sonuglar neler olabilir?

Egitimciler, egitim uygulayicilari, mentorlar ve koglar girisimcilik konulari ve becerileri ile

ilgili yaygin ve informal yetiskin egitiminde sanat ve edebiyati uygulayarak asagidaki

sonuglari bekleyebilirler:

Girisimcilik becerileri ve isle ilgili temalara iliskin egitim yontemlerini zenginlestirmek;
Kisisel gelisim becerileri ile is ve girisimcilikle ilgili konular dahil olmak Uzere glinliik
uygulamalarinda kullandiklari yaklasimlari cesitlendirmek;

Sanat ve edebiyat temelli egitimde dogru ya da yanlis cevap olmadig gibi, cevaba
ulasmanin da bir yolu olmadigindan, her bir 6grencinin gorisinin benzersizligine
deger verme yeteneklerini gelistirmek;

Duygusal zekalarini ve kilttrel farkindaliklarini daha da gelistirmek;

Avrupa ve diinyanin kiltlirel mirasini tanimak.

Yaygin ve informal yetiskin egitiminde sanat ve edebiyati kullanmanin bir sonucu olarak,

ogrenciler asagidaki faydalari saglayabilir:

>

>

v

Meraklarini, hayal gliclerini ve 6zglinliklerini gliclendirmek, genisletmek ve onlara
meydan okumak;

Yaraticiliklarini ve inovasyonlarini gelistirmek;

Elestirel ve derinlemesine diisiinmeyi dgrenirler. Sanat calismalarini*® yaratmak, icra
etmek ve degerlendirmek igcin hem bagimsiz hem de birlikte ¢alismaktan zevk
almalarini saglayacak anlayislar gelistirmek;

“Norm dis1” distinmeyi, beklenmedik sonuglarla nasil etkilesime gireceklerini ve zorlu
sorunlara?® birden fazla ¢6zim kesfetmeyi 6grenmek;

21. yuzyildaki basarili kariyer gelisimleri ve giderek artan teknoloji odakl diinyamiz icin
hayati 6neme sahip olan elestirel disiinme ve problem ¢6zme becerilerini tesvik
etmek;

Duygusal zekalarini ve kiiltlrel farkindaliklarini daha da gelistirmek;

Avrupa ve diinyanin kultirel mirasiyla tanismak ve sanat ve edebiyata yasam boyu
slrecek bir ilgi gelistirmek.

1 https://seniorsecondary.tki.org.nz/The-arts/Who-are-the-arts-for

20 https://seniorsecondary.tki.org.nz/The-arts/Who-are-the-arts-for
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D. B6lim II: Sanat ve edebiyat yetiskin egitiminde nasil
kullanilir?

1) Sanat Egitiminin Esaslari — 3 tamamlayici pedagojik énciil

Sanat Egitimi ile ilgili bircok tanim vardir, bunlardan bazilari:

Sanat egitimi, gérsel ve somut sanatlara dayah Ggrenme,
ogretme ve programlama anlamina gelir.

UsLegal ink

(https://definitions.uslegal.com/a/art-education/)

—

Garsel sanatlar egitimi, yalnizca kisinin gérebilecegi sanat tiiriine dayanan
ogrenme alanidir... Sanat egitimi, sanat elestirmeyi veya takdir etmeyi va da
ikisinin bir kombinasyonunu Ggrenme Gzerine sanat yaratan dgrencilere
odaklanabilir.

www.definitions.net

[https: /fnnanw. definitions. net/definitionvisual+arts+education)

.

""-..\_\_\_wa_,_ﬂ-

Sanat-Kiltir Miifredat: - sanatin cocugun kiiltdrind veya dinya gorisini
vakin cevresindeki kiltirlere (mahalle, okul ve / veya aile), ulus

kiltarlerine, genis anlamda insanhkla jljskili, ggrilen kiltire bagladig bir
miifredat.

Grantmakers in the Arts

{https:/fwww giarts org/article/slossary-arts-and-education-terms)

—
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Sanat Entegrasyonu, (“sanat mifredat entegrasyonu” olarak
da bilinir) sanati gekirdek mifredata dahil eden bir yaklasimdir.
Ogrenciler bir sanat formu ile baska bir konu alammi {Grmegin;
Ingiliz Dili 5anati) birlestiren yaratic bir siirece midahil olurlar ve

her ikisinde de derinlemesine hedeflere ulazidar.
Grantmakers in the Arts

{https:/fwnerw giarts.org/article/zlossary-arts-and-education-terms)

o~
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Daha fazla tanim ve terim, Grantmakers in the Arts?! adli web sitesinde bulunabilir.

“Sanat Egitimi icin Yol Haritasi” na gore (UNESCO, The World Conference on Arts Education:
Building Creative Capacities for the 21st Century Lisbon, 6-9 Mart 2006), Sanat temelli
pedagoji, 3 tamamlayici 6nciile dayanmaktadir?2. Bunlar:

1. Sanat eserlerinin incelenmesi;
2. Sanat eserleriyle dogrudan temas (konserler, sergiler, kitaplar ve filmler gibi);
3. Sanat uygulamalarina katilma.

Bu nedenle, Sanat Egitimi asagidaki lic boyutu birlestirir?3:

(1) 6grenci sanatsal nesne veya performans ile etkilesim halinde, sanatgiyla ve 6gretmeniyle
birlikte bilgi edinir;

(2) ogrenci kendi sanatsal pratigi yoluyla bilgi edinir; ve

(3) 6grenci arastirma ve calisma yoluyla bilgi edinir (bir sanat formunun ve sanatin tarihle
iliskisinin arastirilmasi ve ¢alisiimasi gibi).

Sanatsal eserlerin incelenmesi

Cambridge Ogrenci Nitelikleri kilavuzunun gelistirilmesi??, egitimcilerin herhangi bir konuda
elestirel disiinmeyi gayretlendirmek icin 6grencileri sanat eserlerine bakmaya ve bu eserler
Uzerinde tartismaya tesvik etmelerini ileri stirer. Sanat eserlerinin incelenmesi, sanat ya da
sanat tarihi dersleriyle sinirli degildir. Ozenle secilmis sanat eserleri detayl irdelemelere
yoneltir ve her yastan 6grencinin gorsel okuryazarlik, yaratici diisinme ve iletisim becerilerini
gelistirmelerine yardimci olur.

Siireci desteklemek igcin uygun yoéntemler sunlardir: farkli Gorsel Dislinme Stratejilerinin
(GDS) kullanimi / sanatla ilgili agik sorular iceren, algi, elestirel disinme ve (gorsel)
okuryazarhk gibi becerilerin rehberli grup tartismalari yoluyla gelistirildigi bir 6grenme
yontemi/ 6grencileri dergiler, defterler ve eskiz defterleri tutmaya tesvik edilmesi, 6grenciler

2L https://www.giarts.org/article/glossary-arts-and-education-terms

22 http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CLT/CLT/pdf/Arts Edu RoadMap_en.pdf, s.8

23 http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CLT/CLT/pdf/Arts Edu RoadMap_en.pdf, s.8

24 https://www.cambridgeinternational.org/Images/417069-developing-the-cambridge-learner-attributes-.pdf
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arasindaki deneylerin yani sira akran degerlendirmesi ve geri bildirim etkinlikleri icin bir ortam
yaratilmasi?>. Bunlarin avantajlari arasinda sunlar yer alir?®:

® Tum vyaratici beceriler bir 6grencinin gozlemlerinin, fikirlerinin, dlsiincelerinin ve
koleksiyonlarinin bir kaydini tutarak uygulanabilir;

® Cok gesitli bilgileri kaydedip toplayarak, bir 6grenci daha sonra farkli unsurlar arasinda
yaratici baglantilar gelistirmeye baslayabilir ve daha benzersiz ve orijinal fikirler ortaya
¢ikarabilir;

e Akran incelemeleri ve geri bildirimler 6grencilerin bagimsizlik kazanmasina,
akranlarinin ¢alisma ve distinme sirecleri hakkinda fikir sahibi olmalarina ve yaratici
bireyler olarak kendilerine gliven gelistirmelerine yardimci olur;

e Deneyler, Boden'in “birlestirici yaraticilik” dedigi kavrami glglendirir - mevcut fikirleri
birlestirerek veya iliskilendirerek yeni fikirlerin tGretilmesi.

Bu asamada, asagidaki sanat eserleri tiirleri incelenebilir (listeler ayrintili ve kapsaml degildir):

Sanat eseri kategorisi Dahil edilen sanat eseri tiirleri
Gorsel Resim, heykel, enstalasyon, el isi, fotograf,
film / video, kolaj, duvar paneli, grafik, cizgi
film, baski, cizgi roman

Edebi Siirler, romanlar, oyun senaryolari,
denemeler, masallar, mitler, ¢izgi romanlar

sitsel* Klasik mizik, halk mizigi, sarkilar, opera,
enstrimanlar

Somut* Halk ve modern danslar, bale, tiyatro,

pandomim, sanat gosterileri, miizikaller
* Not: AA4ECI projesinin kapsami nedeniyle, bu iki kategori sadece Metodolojide belirtilmistir,

ancak tam olarak arastirilmayacaktir.
Sanatsal eserlerle dogrudan temas

Sanat Egitiminin 2. 6nclilii, 6grenme slrecinin bir pargasi olarak incelenecek olan sanat
eserleri ile pratik deneyim kazanmaya dayanir. Bu, su sekilde yapilabilir:

e Dogrudan gozlem - sergi, galeri, sanat atolyesi, mize, film izleme, kitap okuma,
konsere katilma, tiyatro, opera veya baleye gitme vb.

e Sanat eser(ler)i ile dolayli temas — Sanat eserleri resimleri, konser ve performans
fotograflari ile PowerPoint sunumlari hazirlamak ve projelendirmek, konserlerin,

%5 https://www.cambridgeinternational.org/Images/417069-developing-the-cambridge-learner-attributes-.pdf,
s.69
26 hitps://www.cambridgeinternational.org/Images/417069-developing-the-cambridge-learner-attributes-.pdf,
s.69
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oyunlarin ve performanslarin video kayitlarini izlemek, anlatilarin ¢alisma kagitlarini
hazirlamak ve dagitmak

Sanat uygulamalarinda yer almak

Sanat temelli pedagojinin 3. 6ncill, 6grencileri kendi kesiflerini ve sanat eserlerini denemeye
ve yapmaya tesvik eder. Bu, tartisilan konunun yani sira sanat ile Avrupa ve diinyanin kiltirel
mirasinda da yaraticiliklarini ve katilimlarini daha da artirabilir.

Art of Education Universitesi, 6gretmenlerin, egitimcilerin ve egitim profesyonellerinin sanat
dersleri o6gretebilecegi ve 6grencilerini verimli sanat takdir tartismalarina dahil
edebilecekleri 3 yararli unsur ve ilke?’ gelistirmistir. Bunlar:

> Sanat yapmanin yapi taslari olan Sanat Ogeleri - cizgi, sekil, renk, deger, doku, mekan
ve bigim;

> Bir sanat eserini diizenlemenin araclari ve planlari olan Tasarim ilkeleri - denge, zitlk,
vurgu, orintd, birlik, hareket ve ritim;

> Glinlimiizde sanatcilarin eserlerinde geleneksel 6gelere ve ilkelere ek olarak
kullandiklar Gagdas Sanat Elemanlari (Postmodern ilkeler) - benimseme, zaman,
performans, melezlik, perspektif, yikim ve metin

Her bir 6genin ve ilkenin tam aciklamasi Universitenin web sitesinde, Kaynaklar bélimiinde?®
ve ayrica “3 Helpful Elements and Principles Downloads”?® makalesinde bulunabilir.

Bu nedenle, Sanat Egitimi asagidakilere etkili bir sekilde katkida bulunabilir3°:

«» Kuresellesmenin yarattigi kalturel gesitlilikteki zorluklari ve toplumlar daha bilgiye

dayali hale geldikge artan hayal giici, yaraticilik ve isbirligi ihtiyacini anlamaya;

s 21. ylzyihn en 6nemli zorluklari arasinda, - Sanat Egitiminin etkili bir sekilde ele
alabilecegi - cok kulturli toplumlarda yaraticiliga ve hayal glicline artan bir ihtiyag
oldugunu belirtmeye;

<% Sanatin 6grenme slirecindeki degerini ve uygulanabilirli§ini ve bilissel ve sosyal
becerileri gelistirmedeki roliinii anlamaya, yenilikci diisiinceyi ve yaraticihigr tesvik

27 https://theartofeducation.edu/2015/12/24/3-helpful-elements-and-principles-downloads/
28 https://theartofeducation.edu/resources/
2 https://theartofeducation.edu/2015/12/24/3-helpful-elements-and-principles-downloads/
30
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CLT/CLT/pdf/Arts Edu RoadMap en.pdf
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etmeyi ve sosyal hosgori ile cesitliligin kutlanmasini destekleyen davranislari ve
degerleri tesvik etmeye.
(Sanat Egitimi icin Yol Haritasi, UNESCO, The World Conference on Arts Education: Building
Creative Capacities for the 21st Century Lisbon, 6-9 Mart 2006)

2) Sanat terapisinin temel prensipleri ve renk teorisi

ingiliz Sanat Terapistleri Dernegi sanat terapisini “sanat ortamini birincil ifade ve iletisim
bicimi olarak kullanan bir psikoterapi bicimi” olarak tanimhyor. Bu baglamda sanat, bir teshis
araci olarak degil, kafa karistirici ve liziicii olabilecek duygusal sorunlari ele almak igin bir arag
olarak kullaniimaktadir. ” 3!

Amerikan Sanat Terapisi Dernegi'nden Dr.Sarah Deaver, Sanat Terapisini sdyle tanimliyor3?:

Sanat terapisi, insanlarin bilissel ve duyusal motor fonksiyonlarini, benlik saygisini, 6z
farkindaligini, duygusal esnekligini gelistirmelerine yardimci olmak ya da ¢atismalari ¢ézme ve
sikintlyl azaltmalarina yardimci olmak icin kullanilabilir. Hastanin ihtiyaglarina ve hedeflerine
bagli olarak bireysel veya grup halinde yapilabilir.

“Bir sanat terapistinin, hastanin sanat medyasin
ve yaratici strecini kullanmasini, duygulan
kesfetme, catismalan uzlastirma, dz farkindalig
gelistirme, davranig ydnetimi, sosyal beceriler gibi
bir dizi tedavi hedefine veya kisisel hedefe
ulasmak icin kolaylastirdigi bir akil saghg
meslegi.”

v

Sanat terapisi, egitimciler ve egitim profesyonelleri tarafindan sanat temelli egitim

faaliyetlerine uyarlanabilecek bazi Gzdisinidmsel, sdzli iletisim, rahatlama ve stres giderme

tekniklerini dnerebilir.

31 https://www.baat.org/About-Art-Therapy
32 https://www.huffpost.com/entry/art-therapy-guide n 6755178
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Renk teorisi Renk Carkina (Renk Cemberi) dayanmaktadir:

o Ana Renkler - kirmizi, sari ve mavi;
ikincil Renkler - yesil, turuncu ve mor; ve

e Tertiary Ugiinciil Renkler - sari-turuncu, kirmizi-turuncu, kirmizi-mor, mavi-mor, mavi-
yesil & sari-yesil;

Ana renkler, diger renklerin herhangi bir kombinasyonu ile karistirilamayan veya
olusturulamayan 3 pigment renktir. Diger tiim renkler bu 3 renkten meydana gelir.

ikincil renkler iki ana renk karistirilarak olusturulur.
Ugiinciil Renkler, ikincil bir rengin birincil renkle karistiriimasiyla olusturulur.

Renk tayfi 22 renk ve renk tonu icerir. U¢ renk kategorisine sahip Renk Carki (Renk Cemberi)
asagida gosterilmistir:

Ana Renkler ikincil Renkler Ugiinciil Renkler

Kaynak: https://colormatters.com/color-and-design/basic-color-theory

Renkler ayrica su kategorilere ayrilmistir:
» Sicak - kirmizidan sariya spektrum igin;

> Soguk - maviden yesile ve mora spektrum igin;
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Soguk Sicak

Kaynak: https.//www.canva.com/colors/color-wheel/

Ayrica, renkler su 6zelliklere gére ayrilir33:

<,

L X4

Golge, temel renk tonuna siyah ekleyerek yapilir. Bu onu koyulastirir ve dramatizm
veren daha derin, daha zengin bir renk olusturur;

Soluk renk, bir renk tonuna beyaz ekleyerek olusturulan renk tonu. Bu, bir rengi daha
az yogun hale getirebilir ve daha canli renk kombinasyonlarini dengelerken yararlidir;

Tonlar, temel bir renk tonuna siyah ve beyaz - veya gri - ile birlestirilerek olusturulur.
Orijinal rengin daha ince versiyonlaridir, pastel gériinme olasiligl daha dislktir ve
temel renkte gériinmeyen karmasikliklari ortaya gikarabilir.

Renkler ayrica su 6zelliklerine gére ayrilir3*:

Renk tonu, temelde renk tekerleginde olan herhangi bir renk;
Doygunluk, rengin yogunlugunu veya safligini verir;

Parlaklik, bir renkteki parlaklik veya i1sik miktarini gosterir.

33 https://www.canva.com/colors/color-wheel/

34 https://www.canva.com/colors/color-wheel/
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Egitimcilerin, 6gretmenlerin, egitmenlerin ve egitim profesyonellerinin gorsel
bir sanat eserini analiz ederken dikkate almasi gereken temel unsurlar:

( “Orchestrating Collaboration at Work, Using Music, Improv, Storytelling and Other Arts to
Improve Teamwork”, Arthur B. VanGundy / Linda Naiman, 2007 adli eserden ve Art of
Education Universitesi'nin “3 Helpful Elements and Principles Downloads”3®> adl
makalesinden uyarlanmistir.)

c Renk — 1s18in bir nesnenin ylizeyine yansima seklini igerir; Renklerin 3 6zelligi vardir:
ton, doygunluk ve parlaklik;

<4~

3 https://theartofeducation.edu/2015/12/24/3-helpful-elements-and-principles-downloads/
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Form — diiz veya Uc¢ boyutlu olabilir (uzunluk, genislik ve yikseklik ve li¢cgen, kare,
piramit, kiip veya kire olusturabilir)

Cizgi — uzayda hareket eden bir nokta tarafindan yapilan yol; genislik, yon ve uzunluk
olarak degisebilir

Sekil — bir nesnenin veya viicudun dig ylizeyi; yuksekligi ve uzunlugu degisebilir ve
geometrik veya organik olabilir

Bosluk — goriintller veya 6gelerin etrafindaki, icindeki veya arasindaki alan; sanat
eserinde bir derinlik yanilsamasi yaratmak igin kullanilabilir

Figlir/ Zemin - 6n plan ve arka plan veya 6zne ve nesne arasindaki iligkidir

Denge — bir sanat eserindeki gorsel agirhgin dagilimi; simetrik, asimetrik ve radyal

olabilir

Kompozisyon - elemanlarin bir bitiin olusturmak igin nasil dizenlendigini veya
birlestirildigini icerir

Kontrast - resimde bir efekt olusturmak icin karsit 6gelerin yan yana yerlesimini

gosterir; bu boyut veya renk farki veya deger degisimi ile elde edilebilir

Hareket — tasarim 6gelerinin organize edilme seklidir, boylece izleyicinin gdzi sanat

eseri boyunca ve kompozisyonun bir yoniinden digerine gecer

Oran - boyut veya saylya gore nesneler arasindaki iliskidir
Tekrarlama - sanatta bir tutarhlik ve sireklilik duygusu yaratmak icin bir 6genin (renk,
sekil, nesne, vb.) tekrarlanan kullanimidir

Sembol - iliskilendirme, benzerlik veya konvansiyon ile baska bir seyi temsil eden bir
isaret, simge veya resimdir

3) Yaratici yazma ve hikaye anlatiminin esaslari
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Yaratici yazma, hikaye ve hikaye anlatiminin bazi tanimlari:

4

p
D Yaraticl yazma, yazarin bilingli veya bilingalt diizeyde elde edilen duygularini, hislerini,

deneyimlerini, fikirlerini veya diisincelerini ifade eden bir yazi tirtidir. Daha cok yazann “ifade
etme” ihtiyaci tarafindan yonlendirilir ve genellikle en essiz, yaratici ve siirsel sekilde ifade edilir.

(https://www. writeawriting.com/creative/definition-creative-writing/)

< )

iﬂ Yaratici yazma, normal profesyonel, gazetecilik, akademik ve teknik edebiyat

bicimlerinin simirlaninin digina ¢ikan herhangi bir yazi, kurgu, siir veya kurgu disi olarak
kabul edilir.

(https://www.writeawriting.com/creative/definition-creative-writing/)

@ )
Hikaye, dinleyicinin olaylar, karakterleri, fikirleri ya da her seyi olusturan duygusal
yonelimini dizeltebilen tek dil bicimidir. Hikayeler, temel olarak, duygulanmizi
yonlendirmek igin kicik araclardir.

(http://www.educ.sfu.ca/kegan/ArtsBasics.html)
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Hikaye anlatim, dinleyicinin hayal gliciind tegvik ederken Gykinin dgelerini ve
gariintllerini ortaya gikarmak icin kelimeleri ve eylemleri kullanan etkilesimli sanattir.

{https//storynet. org/what-is-storytelling/)

Ulusal Hikaye Anlatma Ag1 (UHAA), 6yki anlatiminin asagidaki unsurlarini agiklar 36:
a. Hikaye anlatimi etkilesimlidir.

Bir hikaye anlaticisi ile bir veya daha fazla dinleyici arasinda iki yonlu bir etkilesim icerir.
Dinleyicilerin tepkileri 6éykiinin anlatiimasini etkiler. Aslinda, 6yki anlatimi, anlaticinin ve
izleyicinin etkilesimi, isbirligi ve koordineli ¢cabalarindan ortaya cikar.

b. Hikaye anlatimi kelimeleri kullanir.

ister s6zIi dil, ister isaret dili olsun, dili kullanir ve bu hikaye anlatimini cogu dans ve mim
biciminden ayirir.

c. Hikaye anlatimi seslendirme, fiziksel hareket ve / veya jest gibi eylemleri
kullanir.

Bu eylemler, sozli veya isaret dilinin sozclikler disindaki kisimlaridir. Kullanimlari hikaye
anlatimini yazma ve metin tabanli bilgisayar etkilesimlerinden ayirir.

d. Hikaye anlatimi bir hikaye sunar.
Her zaman bir hikayenin- bir anlatinin sunumunu igerir.
e. Hikaye anlatimi dinleyicilerin aktif hayal gliciinii tesvik eder.

Hikaye anlatiminda dinleyici hikayeyi hayal eder. Cogu geleneksel tiyatroda veya tipik bir
dramatik filmde dinleyici, aslinda hikayede anlatilan karaktere veya olaylara tanik oldugu
yanilsamasindan hoslanir.

3 https://storynet.org/what-is-storytelling/
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Film yapim sirketi Pixar, sirketin Hikaye Sanatcisi Emma Coats tarafindan belirtildigi gibi 22

hikaye anlatimi ve senaryo yazim kural gelistirdi. Bunlar 37:

Basarilari icin elinden gelenin daha fazlasina caba gosteren bir karaktere hayran
olursun.

Bir dinleyici olarak size neyin ilging geldigini aklinizda bulundurmalisiniz, bir yazar
olarak yapmasi eglenceli olani degil. Cok farkl olabilirler.

. Temayi denemek 6nemlidir, ancak hikayenin sonuna gelene kadar aslinda ne hakkinda

oldugunu géremezsiniz. Simdi yeniden yazin.
Bir Zamanlar vardi ___. Her giin, .Birgiin . Buylzden, ___.Sonunakadar .
Basitlestirin. Odaklanin. Karakterleri birlestirin. Dolambach yollari atlayin. Degerli

seyleri kaybediyor gibi hissedeceksiniz ama bu sizi 6zglir birakir.

Karakterinizin nesi iyi, ne konuda rahat?. Diinyalarini ters diiz edin. Onlara meydan
okuyun. Nasil basa ¢ikiyorlar?

Ortayi halletmeden 6nce hikayenin sonu bitmis olsun. Cidden. Sonlar zordur, seninki
onceden galisir olsun.

Hikayeni bitir, milkemmel olmasa bile birak. ideal bir diinyada her ikisine de sahipsiniz,
ama devam edin. Bir dahaki sefere daha iyisini yapin.

Sikistiginiz zaman, bir sonrakinde ne OLMAYACAGININ bir listesini yapin. Sizi bir ¢ok
kez kurtaracak materyal elinize ge¢mis olacak.

37 https://nofilmschool.com/2012/06/22-rules-storytelling-pixar
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Begendiginiz hikayeleri ayirin. Onlarda sevdiginiz sey sizin bir parganizdir; kullanmadan
once onu tanimalisiniz.

Fikrinizi kagida dokmek, onu diizeltmeye baslamaniza izin verir. Mikemmel bir fikir
kafanizda kalirsa, asla kimseyle paylasmayacaksiniz.

Akla gelen ilk seyi g6z ardi edin ve 2., 3., 4., 5. seyi de - bariz olani yolun disina itin.
Kendinizi sasirtin.

Karakterlerinize fikir verin. Yazarken pasif / sekillendirilebilir olmasi goze hos
gorunebilir, ancak bu dinleyici icin zehirlidir.

Neden BU hikayeyi anlatmalisiniz? iginizde hikayenizin beslendigi inanci nedir?
Eserinizin Kalbi iste bu.

Eger karakteriniz olsaydiniz, bu durumda nasil hissederdiniz? Dirustlik, inanilmaz
durumlara glivenilirlik kazandirir.

Dayanaklari nelerdir? Bizim karakteri temellendirmemizi saglayin. Basarili olmazlarsa
ne olur? Olasiliklari distrian.

Hic bir is bosa gitmez. Eger ise yaramazsa, birakin ve devam edin - daha sonra faydal
olmak icin geri dénecektir.

Kendinizi tanimalisiniz: elinizden gelenin en iyisini yapmak ile titizlenmek arasindaki
farki bilmelisiniz. Hikaye denemedir, diizeltme degil.

Tesadiifler karakterleri belaya sokmak icin harikadir; tesadifler onlari oradan
kurtarmak icin ise hiledir.

Alistirma: sevmediginiz bir filmin yapi taslarini alin. Onlari istediginiz gibi nasil yeniden
dizenlersiniz?

Durumunuzla / karakterlerinizle 6zdeslesmeniz gerekir, sadece 'havall' yazamazsiniz.
Sizi bu sekilde hareket ettiren nedir?

Hikayenizin 6zli nedir? En ekonomik anlatimi? Bunu biliyorsaniz, oradan insa
edebilirsiniz.

Pixar'in Hikdye Anlatiminin 5 Sirri vardir38:

1. Bildiginiz duygular hakkinda yazin.

38 https://nofilmschool.com/2017/02/pixar-storytelling-story
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Etkili hikaye anlatimi evrensel duygulari almak ve onu essiz bir duruma aktarmakla ilgilidir.

2. Parlak fikirler giinliik mekanlardan gelir.

3. "Farzedelim" ifadelerini kullanin.

"Farzedelim..." baslikli bir bolimde, hikaye anlaticilari kendinizi merak etmeye tesvik eder.
Patel “[Bir “farzet ki ”sorusu] gercekten beyninizin mantik kismini kapatir ve hayal kismina
gecmenizi saglar." der. " Bu hayal glicliniin kapilarini agar."

4. lyi bir 6ykii duygusaldir.

5. Diinya veya karakterle baslayin.

Diinya: bir cevre ya da bir dizi kural. Karakter: takip ettiginiz konu. Hikayenizin her ikisine de
ihtiyaci vardir, ancak herhangi biriyle baslayabilirsiniz.
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Egitimcilerin, dgretmenlerin, egitmenlerin ve efitim profesyonellerinin bir

hikayeyi analiz ederken dikkate almasi gereken temel unsurlar 3*:

Sahne: Hikaye nerede wve ne zaman gecer? Sahne hem fiziksel konumu hem de
* karakterlerin iginde bulundugu zamam {yani gecmis, simdiki, gelecek) ve sosyal ve
kiltirel kosullan temsil eder.

Karakter: Bir insan, hayvan ya da gercekten kisisellestirilmis herhangi bir sey. Bir veya
cok sayida ana karakter olabilir ve genellikle ikincil karakterler vardir, ancak her zaman
degil.

Olay drgiisii: Bir hikayede meydana gelen oclaylara olay Grgisid denir. Bir olay
agrgtsinde genellikle bir giris, tirmanan claylar zinciri, dogim ve bir cdzim bulunur.
Olay argisii genellikle bir yay olarak temsil edilir.

Catisma: Her hikayede bir catisma olmahdir, yani olay orgisinin dayandi@ bir
meydan okuma veya sorun. Catisma olmadan, hikayenin hichir amac veya gidisat
olmayacaktir.

Tema: Fikir, imang, ahlak, ders ya da icgbril. Yazann okuyucunun anlamasini saglamaya
calistigl temel argiiman. Tema hikayenin “nedeni” dir.

Bakis agisi: Hikayeyi “kim®” anlatiyor? Birinci kisi ("Ben™) mi G¢lnci kisi ("O") mi.?
tahraman bakis agsi mu (bir karakterin perspektifi), cogulocu mu (bircok karakterin
perspektifi) veya ilahi bakis agist mi {her seyi bilen anlatict) etkin?, Tkinci kisi (“siz")
genellikle hikaye yazmak icin kullanilmaz.

Tom: Hikayenin genel duygusal "tonu® veya anlami. Mutlu, komik, Gzglin veya depresif
mir Ton cesitli sekillerde tasvir edilebilir, kelime ve dilbilgisi segcenekleri, tema secimi,

tasvir ve aciklarma, sembolizm ve kelimelerin birlesimindeki seslerle {yani kafive, ritim,
mizikalite).

+ + + + + + +

stil: Oykinin nasil séylendigidir. Kelime secenekleri, cimle yapisi, diyaleg, metafor,
benzetme, abartma. 5til tona dnemli dlciide katkida bulunur.

E. BOLUM llI: Ders / Oturum Plani

2019-1-L. T01-KA204-060488
"Erasmus+ Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenmektedir. Ancak
burada yer alan goruslerden Avrupa Komisyonu ve Turkiye Ulusal Ajansi sorumlu
tutulamaz."



Co-funded by the
W Erasmus+ Programme
of the European Union

a. Yaygin ve informal yetiskin egitiminde kullanilacak ilgili teknik ve yontemler (grup
dinamigi, kogluk teknikleri, 6grencilerin dlistiniim ve 6zduisiinim{)

Etkili yetiskin egitimi, 6grencilerin aktif katilimini ve bilgi, deneyim ve dislincelerin karsilikl
paylasiminin tesvik edilmesini gerektirir.

Ayni zamanda, sanat ve edebiyattan bahsederken, insanlarin farkli yorumlari vardir ve
gorsel ve edebi eserleri farkl sekillerde hissederler. Bu nedenle, grup dinamiklerinin
uyarilmasi ve kisisel géruslerin, duygularin ve dislincelerin 6grenciler arasinda paylasiimasi,
yaraticihgin kilidini agmak, norm disi diisinmek ve yenilik¢i yaklasimla bir seyleri gormek ve
¢6zlm aramak igin hayati 6neme sahiptir.

2019-1-L. T01-KA204-060488
"Erasmus+ Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenmektedir. Ancak
burada yer alan goruslerden Avrupa Komisyonu ve Turkiye Ulusal Ajansi sorumlu
tutulamaz."



s Co-funded by the
M Erasmus+ Programme
of the European Union

* ¥

* 4 *

Sanat ve edebiyata dayali etkinliklerde kullanilabilecek etkili grup iletisimini
destekleyen egitim yontemleri
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Sanat ve edebiyata dayal etkinliklerde kullanilabilecek bireysel paylasimi ve

ogrenmeyi tesvik eden egitim teknikleri

Konuya ve
kesfedilecek Sanat/Edebiyat
sanat / edebiyat
eserlerine kisa bir oz - gizlemi
giris

Faaliyet konusu — Kesfedilecek
izerine kendi sanat Sanat/edebiyat
eseri versiyonunu Bireysel katilimi eserleri Gzerine
cizmek  yazmak E— y tesvikeden &gretim iz dilsiindim
icinpratik alistirma yontemleri
._,""f; i
.fxx
I
.-"/f
A Soru-Cevap
Faaliyet konusu oturumlar - konu
ileilgili kendi ve sanat/edebiyat
kendine eserleri hakkinda
SErenme Konu ve sanat |
edebiyat calismalar
hakkinda_kisisel
Gris, duygu ve
dissiincelerin
paylasimas
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b. Yaygin yetiskin egitiminde sanat ve edebiyat uygulama etkinliklerinin nasil
gelistirilecegine dair yonergeler

Ornek 1-3; egitimcilerin, egitim profesyonellerinin, antrenérlerin ve mentorlarin egitim
surecinde sanat ve edebiyat uygulayarak girisimcilikle ilgili konulari 6gretebilecegi ders /
oturum akis semalarinin tic model versiyonunu sunmaktadir.

Grafikler, 6gretmenlerin ve egitmenlerin 6grenme hedeflerine, 6grencilerin profiline,
konularina ve alt konularina, dersin / oturumun siresine ve 6grenme ortamina bagl olarak
yaygin yetiskin egitimi ve sanat temelli pedagojiden farkli etkinlikleri ve yodntemleri
birlestirmelerine olanak tanir.

Adim 2 - 5, egitimcilere ve egitim uzmanlarina secilen sanat eserlerinin analizine nasil
yaklasilacagi ve ilgili etkinlik sirasinda dikkatlerinin nereye odaklanacagi konusunda rehberlik
eder.

Egitimcilerin, 6gretmenlerin, egitim profesyonellerinin ve antrendérlerin sanat

eserlerini nasil analiz edeceklerini gosteren adim adim ipuglan

(Arthur B. VanGundy / Linda Naiman’in “Orchestrating Collaboration at Work, Using Music,
Improv, Storytelling and Other Arts to Improve Teamwork” (2007) adli eserinden ve “Steps
to Text Analysis”’ den uyarlanmistir.39)

Adim 1 - Belirleme (Genellikle bu hazirlik asamasinin bir pargasidir ve ders / oturum planinin
gelisimi sirasinda gergeklesir.)

Konu icin gorsel ve / veya edebi tarzda en uygun sanat calismalarinin secimidir. Edebi
calismalar durumunda, tiim c¢alismanin mi yoksa sadece bir kisminin mi 6grenme faaliyetine
dahil edilecegine karar verilmesi gerekir.

Adim 2 - Tanimlama
Ogrencilerden secilen sanat eserlerinden gérdiiklerini / anladiklarini agiklamalarini isteyin.
Olasi sorular sunlari icerebilir:

e Sanat g¢alismasinin ne hakkinda oldugunu disliniiyorsunuz?

e Sizce sanatginin / yazarin dikkatinin odagi nedir?

¢ Sizce calismada konunun / sorunun hangi yonlerine deginiliyor?
Tartismanin odak noktasi, katihmcilarin sanat eserleri hakkindaki kisisel gorislerini,
duygularini ve disincelerini paylasmaktir. Amag, yanhs cevap olmadigini belirterek
katihmcilari gérislerini paylasmaya tesvik etmektir.

Adim 3 - Analiz

39 https://hubpages.com/education/Steps-to-Text-Analysis
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Ogrencilerden, eserleri 6geler ve sanat ilkeleri (estetik, denge, kontrast, benzerlik, ritim,
vurgu, tekrar, vb.) agisindan analiz ederek tartisilan girisimci konu hakkindaki agiklamalarini
hazirlamalarini isteyin. Bu asamada, renkler, cizgiler, sekiller, semboller ve benzetmeler,
organizasyonun kompozisyonu ve olay 6rglisii, ana karakterler, dilin unsurlari ve metnin tslup
Ozellikleri, s6zel kompozisyonlar vb. odak noktasinda olmalidir.

Adim 4 - Yorumlama
Ogrencilerden yorumlarini diger katilimcilarla paylasmalarini ve bu eserin baglantilarini kendi
gecmigleri, deneyimleri ve bakis acilari ile paylagmalarini isteyin. Olasi sorular sunlari
icerebilir:

® Bu ¢alismanin sizin igin anlami nedir?

® Esere duygusal tepkiniz nedir?

Adim 5 - Sonug Cikarma
Ogrencilere sorulabilecek olasi sorular sunlari icerebilir:
® Bu parcanin sizin ve girisimci fikirleriniz icin ne 6nemi var?
® Bu sanat eseri dlistiinme bigciminizi, yasam biciminizi degistiriyor mu?
® Bu sanat eseri hayatinizdaki bazi sorunlarla basa ¢ikmaniza veya gelecek planlari
yapmaniza yardimci oluyor mu?
® Sanat eserindeki ana mesaji degerlendirmek icin hangi kriterleri kullandiniz?
e {lk gérdiigiiniiz andan itibaren bu sanat eseri hakkindaki alginiz nasil degisti?
® Bu sanat eserinde kendinizi ya da kendi yasaminizdaki sorunlari taniyor musunuz?
Vb.
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Ornek 2
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c. Girisimcilik becerilerine iliskin konularda yaraticihgl ve yeniligi tesvik etmeye
yonelik sanat ve edebiyat uygulamalarina dair ders/oturum plani sablonu

GIiRiSIMCILIK BECERILERINE iLiSKiN KONULARDA YARATICILIGI TESViIK ETMEYE
YONELIK SANAT VE EDEBIYAT UYGULAMALARI DERS / OTURUM PLANI

Ders /
oturumda
tartisilacak
Genel
Girisimcilik
becerisi

Ders /
oturum
kapsaminda
ele alinacak
secilmis
Girisimcilik
becerisinin
alt
kategorileri

Dersin / 2.

oturumun 3.

6grenme
hedefleri

Ders /

oturum

suresi ¥

Dersin /
oturumun
hedef kitlesi
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Ders / Bilgi: Beceriler: Yeterlilikler:
oturumdan o ... o ...
6grenim o .. o ..
giktilari o .. o .. o ..
Kullanilacak | Yuz yize etkinlikler igin: Grup temelli etkinlikler igin:

dgretim / 1. . 1. .

egitim / 2. ... 2. ...

kogluk I 3.

yontemleri

Kullanilacak | Gorsel sanatlar Sozel sanatlar

sanat formu
(litfen ilgili
olan(lar)
isaretleyiniz)

Dahil edilen
sanat
eserleri
turleri
(lutfen ilgili
olan(lar)
belirtiniz)

Gorsel sanatlar

Sozel sanatlar

Ders notlari
dahil gerekli
ekipman ve
malzemeler

Prosedir /
siralamanin
adimlarn

Grup temelli etkinlikler igin:
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Tartisma igin °

ornek
sorular

Ogretmen /
egitmen /
kog
tarafindan
ihtiyag
duyulan o6zel
bilgi veya
beceriler
(varsa)

Ders/
oturum
sirasinda
gozlemlenec
ek kiltarel
unsurlar /
ozellikler
(varsa)

® Mutlu ylzler
Faaliyetlerin ® Test

degerlendiril e Odev
mesi (litfen
uygun olani

isaretleyiniz)

Not: AA4ECI projesinin kapsami nedeniyle, 6nerilen ders / oturum siiresi, bir saatlik kogluk
oturumlari ve yarim giinliik (4 saat) grup temelli aktiviteler icin uygun yéntem ve
yaklasimlari icerecektir.
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d. Etkinliklere uygun sanat ve edebiyat eserlerini siniflandi kriterleri

"L

Gorsel ve Edebi eserlere yonelik genel kriterler:

Tum haritalanmis gorsel ve edebi sanat eserlerinin agik bir yazari ve kaynagi olmalidir;
Gorsel sanat eserleri durumunda, bu eserler kamu galerilerinde veya web siteleri ve
tercihen e-galeri bolimleri olan ulusal, bolgesel veya yerel muzelerde gosterilmeli /
sergilenmelidir.;

Edebi eser calismalari durumunda, resmi egitim mifredatina dahil olmah, halk
kiitiphanelerinde kolayca bulunmali veya yasal e-kitap pazarlari da dahil olmak lizere
resmi kitapcilarda satiimalidir;

AN}

““Evrensel sanat eseri” “yazarinin uluslararasi koleksiyonlarin bir parcasi olarak sanat

galerilerinde veya mizelerde evrensel olarak tanindigi ve sergilendigi taninmis bir
sanat eseri” olarak tanimlanmaktadir.;

nou

“Evrensel edebiyat eseri” “okul veya Universite dizeyinde egitim mifredatina dabhil

olan ve ilgili tlkeyi temsil eden ve yazarinin evrensel olarak tanindigr taninmis bir
edebiyat parcasi” olarak tanimlanir;

4 [

“Ulkeye 6zgii sanat eseri”, “yazarinin ilgili Glkede ulusal diizeyde taninabildigi ve iyi

kabul gordugl ve ulusal koleksiyonlarinin bir parcasi olarak sanat galerilerinde veya
miizelerde sergilenen bir sanat eseri” olarak tanimlanmaktadir.;
“Ulkeye 6zgii_edebiyat eseri”, “okulda veya universite diizeyinde ulusal egitim

mufredatinda yer alan ve yazarinin ilgili Gilkede ulusal diizeyde iyi tanindigi taninmis
bir edebiyat eseri” olarak tanimlanmaktadir.;

Olusturulduklarindan farkli bir dilde olan edebi ¢alismalari tercihen resmi gevirileriyle
kullanilmalidir. Resmi cevirileri yoksa, egitim amacli resmi olmayan cevirisi de
yapilabilir.

Gorsel sanat eserleri nasil belirlenir:
.dir. Ancak

burada yer_alan gérﬂslerden Avrupé Komisybnu ve Turkiye Ulusal Ajansi sorumlu

tutulamaz."
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Sanat tlrl (boyama, heykel, kurulum, el
isi, fotograf, film / video, kolaj, duvar
paneli, grafik, cizgi film, baski vb.)

Yazar, Uyruk

Baslik

Yapilis yih

Boyut

Kullanilan sanatsal yontem

Kaynak (nerede bulunabilir)

Edebi eserler nasil belirlenir:

Eserin tara (siir, roman, oyun
senaryosu, deneme, peri masali, efsane,
vb.)

Yazar, Uyruk

Baslik

Yapilis yih

Eserin yaratildigi orijinal dil

Kaynak (eserin orijinal dilde bulundugu
yer)

Kaynak (geviriyle ilgili bir baglantinin
bulunabilecegi yer)
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